LIVRET DE JEU

Le parcours d’'une goutte d’eau, de son
captage a son retour dans le milieu naturel
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L'héroine du jeu

\:e'l—\a Pars a l'aventure avec Lézia, une goutte exploratrice qui
‘ te guidera a travers les différentes etapes du traitement
de l'eau.
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o Et pourquoli “Lezia” ? .
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Ce nom est un clin d'eil au Lez, le fleuve
emblématique de Montpellier, et souligne la
collaboration avec la Reégie des Eaux de
Montpellier Méditerranée Métropole. Une facon
de connecter l'univers du jeu a notre territoire !

Les objectifs pédagogiques

e |dentifier et comprendre les difféerentes sources de pollution

de l'eau;

e Découvrir comment l'eau est captée, traitée, assainie et +
valorisée : 4\*

e Sensibiliser a la protection de la ressource et aux solutions ’

innovantes pour un avenir plus durable.

Les notions clés

e Le cycle anthropique de l'eau (de la nature au robinet, puis jusqu’a
la station de traitement des eaux usées, STEU) ;

» Les procédés de traitement de l'eau potable et des eaux usées

e Les polluants émergents (comme les PFAS ou les résidus
pharmaceutiques) ;

e La réutilisation des eaux traitées (REUT) dans une logique
d’économie circulaire.

Tempsdejeu (O

Le jeu se Gempase de deux m@duleS d’environ 15 migutes, chacun. Il faut
prévoir 30 minutes pourprofiterpleinement de 'expéerienceyl



Les étapes du jeu

A travers les filieres potabilisation et assainissement, découvre le
chemin de Lézia.
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Impact environnemental
\/ 0,13g CO,e?

x Contamination possible
Micro et nano-plastiques

Pollution d’origine agricole
(nitrates et pesticides)

Micropolluants

Acceés au jeu

Prix C du tarif fixe de la Régie des Eaux 3M - 2 es i e impactco2.fr -  Prix moyen constaté,
A en France de l’ urce



